Minecraft Modding Tutorial 1
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Questo Tutorial € ispirato a Forge Modding 1.6 by Wuppy29
Il suo canale youtube wuppygaming

Le sue Mod su minecraftforum.net

Il suo Forum

Thanks Wuppy29 :)

"Minecraft" is a trademark of Notch Development AB - Mojang © 2009-2013

Quest'opera ¢ distribuita con Licenza Creative Commons Attribuzione - Non commerciale - Condividi allo stesso modo 3.0
Unported.
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Prima di cominciare

Requisiti minimi di sistema per seguire la guida e per giocare a Minecraft

(se sul tuo PC giochi a Minecraft senza problemi, puoi saltare questa parte)

Requisiti Hardware Minimi:

CPU : Intel P4 o I" AMD equivalente (AMD K7)

RAM : 2GB

GPU : Scheda Video Intel GMA 950 o I" AMD equivalente con supporto OpenGL 2.1
HDD : Almeno 100 MB per i file del gioco e quelli audio

Requisiti Hardware Raccomandati:

CPU : Intel Pentium D oppure AMD Athlon 64 (K8) 2.6 GHz

RAM : 4GB

GPU : Scheda Video GeForce 6xxx oppure ATI Radeon 9xxx o0 superiore con supporto
OpenGL 2.1 (sono escluse le schede video integrate)

HDD : 150 MB

Requisiti Software necessari:

Minecraft per PC Versione 1.6 o superiore. Le vecchie versioni dovranno essere
aggiornate

Java (Java SE 6 Update 51 oppure Java SE 7 Update 40 oppure piu recenti)

Sistema Operativo Windows XP o superiore

Browser Google Chrome (clicca per scaricare e installare, ed usalo per visualizzare questa
guida)

Per maggiori informazioni leggere direttamente sul sito Mojang oppure sul Wiki Ufficiale di
Minecraft

Alcuni consigli per migliorare le prestazioni di Minecraft sul sito Minecraft Italia

ATTENZIONE!

Per evitare errori, leggi bene le istruzioni della guida e osserva attentamente le
immagini.
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Cosa imparo con questa guida?

Alla fine di questa guida avremo ...

.. creato un nuovo blocco

.. creato una texture personalizzata per il nuovo blocco

... creato una ricetta personalizzata per fare il nuovo blocco attraverso la workbench
.. generato il nuovo blocco all'interno della mappa

.. impacchettato la mod da distribuire ai nostri amici

.. imparato un po di Java.

¥

...... si parte!
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Scarica Java JDK

Java SE

Java EE

Jawva ME

Java SE Support
Java 3E Advanced & Suite
Java Embedded
JavaFXx

Java DB

Web Tier

Jawa Card

Java TV

Mew to Java
Community

Java Magazine
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Step 1 - Preparazione dell’'ambiente di lavoro:

scarica il file da qui: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

| Overnview | Downloads | Dacumentation

:Java SE Downloads

\

MNext Releases (Early Access)

ciick

Java Platform (JDK) Tu51

!I Community ” Technologies || Training |
i (! |

Embedded Use Previous Releases

%2 NetBeans

JOK 7u51 8 NetBeans 7.4

Java Platform, Standard Edition

eE TaEA
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Java SE Development Kit Tus1
You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java 5SE to download this
software.

Accept License Agreement | * Decline License Agreement
2 - scegli il download per il

1 - Accetta tuo sistema operativo e,
Product / File Description File Size Download

Linux ARM vEAT Hard Float ABI 67.7 MB & jak-Tus1-linug-arm-fp-hflt.tar.gz
Linux ARM v6AT Soft Float ABI 67.68 MB ® jdk-7u51-linus-arm-vp-sfit tar.gz
Linux x86 115.65MB % jdk-7u51-linux-i586.rpm
Linux x86 13298 MB % jdk-7uS1-linux-iS86 tar.gz
Linux x64 116.96 MB  # jdk-7uS1-linux-xG4.rpm
Linux xG4 131.8MB  # jdk-TuS1-linux-xG4 tar.gz
Mac OF X x54 179.49 MB ¥ jdk-7uS1-macosx-x64.dmg
Solaris x86 (3VR4 package) 14002 ME #® jdk-Tus1-solaris-is86.tar.2
Solaris x86 95.13 MB ¥ jdk-7u51-solaris-i586.tar.gz
Solaris x64 (3VR4 package) 2453 MB ¥ jdk-Tus1-solaris-xG4.tarZ
Solaris xG4 1626 MB % jdk-Tu51-solaris-xG4 tar.gz
Solaris SPARC (SVR4 package) 13939 MB  # jdk-7uS1-solaris-sparctar?
Solaris SPARC 9319 MB 3 jdk-7Tus1-solaris-sparctar.gz
Solaris SPARC 64-bit (2VR4 package) 23894 MB ot jdk-Tus1-solaris-sparcv.tar.
Solaris SPARC G4-bit 18.33 MB #® jdk-7u51-solaris-sparcvd tar.gz
Windows %86 12364 MB % jdk-7uS1-windows-i586.exe
Windows xG4 12546 MB % jdk-7uS1-windows-x64.exe

- Installa java (doppio click sul file che hai appena scaricato)

- Imposta le variabili d’'ambiente per Java: vedi qui come fare

Scarica eclipse:

Eclipse IDE for Java EE Developers

Eclipse IDE for Java EE Developers, 247 1B
= Cownloaded 1,697 221 Times

Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a Java IDE,
tools for Java EE. |PA, JSF, Mylyn...

Scegli il download corretto per il tuo sistema operativo.
Se hai Windows clicca qui

Se hai Linux clicca qui

Se hai Mac clicca qui

Se i link sopra non funzionano, prima di scaricare il file, scegli il sistema operativo come in figura sotto:
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Eclipse Downloads

Packages Developer Builds

Eclipse Kepler {4.3.1) SR1 Packages for

Windows
Linux
Mac OS5 X (Cocoa)

Eclipse Standard 4.3.1 129 1B
Downloaded 4,081,482 Times Other Do

The Eclipse Platform, and all the tools needed to develop and debug it: Java and Plug
in Development Tooling, Git and CV5..,

Package Solutions

Eclipse IDE for Java EE Developers, 247 1B Windows 32 Bit

Downloaded 2,103,760 Times Windows 64 Bit
Tools for |Java developers creating Java EE and Web applications, including a Java IDE,

tools for Java EE, JPA, |SF, Mylyn...

Eclipse IDE for Java Developers, 151 1B Windows 32 Bit

s Firmsssmlm A A AT A4 Timmme Vlindmaere RA Rit

Scarica forge

Scarica il file da qui: http://files.minecraftforge.net/

Devi scaricare forge per la versione 1.6.4 di Minecraft, il file scaricato si chiama
forge-1.6.4-9.11.1.965-src.zip clicca su Src come nellimmagine che segue.

Minecraft Forge Downloads

Select Minecraft Version:

. scarica il formato Srcl!!
Promotions

Promotion Version Minecraft Time Downloads N

1.6.4-Latest 9.11.1.965 1.6.4 11/21/2013 02:31:00 PM  (Changelog) (Installer) * (Javadoc niversal) *
1.6.4-Recommended 0.11.1.965 1.6.4 11/21/2013 02:31:00 PM  (Changelog) [ms aller) * (Javadoc) ™ " (Universal) *
1.7.2-Latest 10.120.1013 172 01/22/2014 064558 PM  (Changelog) (Installer) * (Installer-Win) * (_T:nadnc] * (8ic)
Latest 10.12.0.1013 172 01/22/2014 064558 PM  (Changelog) (Installer) * (Installer-Win) * (JTavadoc) * (Src)
Recommendad 0111983 1.6.4 11/21/2013 02:31:00 PM  (Changelog) (Installer) * (Javadoc) * (Src) * (Universal) *
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Si aprira la pagina di Adf.ly, attendi 5 secondi e clicca sul bottone giallo in alto a destra.

Osserva I'immagine seguente per capire come organizzare il tuo ambiente di lavoro

RIEN-|
File Home  Share  \View questa & la cartella

j & Cut “. o che t_:ontien_e il tuo
oy pe EComypEn quihai ambiente di lavoro.
[8] Paste shortcut estratto i file di eclipse scegli il nome che
Clipboard preferisci
@ * T . v Comp#ter » Actarus (¢) »| minecraftModdingForge W
4 5 FﬂiﬂECfﬂ&MCM;E!FWQE |" Mame ' Date modified Type Size
J eclipse 26/12/201314.12 File folder
_ | forge 26/12/20131405  File folder
P s client ui hai B eclipse jee-kepler SR1-win2-186_64.zip 00/12/2013 1848  Compressed Gipp... 2%
v commen - astratto | [ forge-1.6.4-9.11.1.965-src.zip 26/12/201313.34  Compressed (zipp...
E - :"c'p file di forge |4 jdlk-TudS-windows-xB4.exe 09/12/20131829  Application 121
"
P bin
I | Ju conf
[ docs
I | eclipse }
T o questa & la
| iib cartella del tuo
)\ logs Workspace in eclipse
I | reobf
l= 1) runtime hd
I | src

- Sul tuo Computer crea una cartella contenitore, per questo tutorial la chiameremo
minecraftModdingForge

- per comodita, copia i file che hai scaricato dentro la cartella appena creata

- Estrai forge all'interno della tua cartella contenitore (minecraftModdingForge) e avvia install.cmd che
si trova in il_tuo_percorso\forge\install.cmd (ci mette un po, circa 20 minuti, abbi pazienza).
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file ‘minecraftwnet minecraftworld-gen-structure~MapGenStrongl
file *‘minecraftwnetsminecraf tworldigensstructuresMapGenStructuy
file *minecraftsnet minecraft world-gen‘structures~StructureCom
file *‘minecraftwnetsminecraftworldigensstructuresStructureStar
file *minecraftsnetsminecraftworld-storages~Maplata.java’

8.7 <data: 8.11, client: 1.6.4. server: 1.6.4> ==

| iz not found on the PATH. Scala files will not bhe recompiled

[B== Updating client ==

¥ Adding javadoc

> Renaming sources

IB— Done in 4.8? seconds

== MCP 8.087 <data: 8.11, client: 1.6.4. server: 1.6.4» ==

'scalac'" is not found on the PATH. Scala files will not he ricompiled

= Recompiling client ==

Cleaning bin

Recompiling

Done in 7.80 seconds

~ .

PR, [ R E— |

Minecraft Forge Setup Finished

AR

- Estrai eclipse all'interno della tua cartella contenitore (minecraftModdingForge), avvia cliccando sul file
eclipse.exe e seleziona la cartella per il tuo workspace che si trova in
il_tuo_percorso\forge\mcp\eclipse

Testiamo il funzionamento dell’'ambiente di lavoro:

in eclipse modifichiamo la configurazione che lancia il server di Minecraft per risparmiare risorse sul tuo
computer, in modo che faccia meno fatica. Dal menu superiore clicca Run e poi Run Configurations

{3 Java EE - Eclipse
File Edit Mavigate Search Project | Run | Window Help
..=Z"' ﬁ:"a"qﬁ" Resume i
Suspend
Terminate
{5 Project Explorer &3 = O Disconnect
= "—T, - Step Into

el i .
i Minecraft Step Into Selection

Step Ower
Step Return
Run to Line

Use Step Filters Shift+F5

I:E
o

Run Last Launched Ctrl+F11
Debug Last Launched F11

F P

Run History 3
! Run As »
Run Cntgigurations...

Debug History 3

Come nellimmagine seguente:
1 - a sinistra clicca su Server e aggiungi nogui nel Tab Arguments
2 - clicca su Apply, e poi su Close.

In questo modo quando faremo partire il server non si aprira l'interfaccia grafica permettendo un
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risparmio di energia al computer.

Java EE - Eclipse il

t Run Window Help
b el Vo oo o O i S Ve V2 i S 0 i e A s ot b
|QuickAccess

3
=
Create, manage, and run configurations
Run a lava applicaticn @
S—— ST
T2 X | + MNarne: | Server |
. e = —
|t}'F'EF'ItE’ tet | & Main (N= NmmMﬂ JFE.ET L Classpath] B Source] -] Enw’runmenq Cnmmon]
f Apache Tomcat Program arguments:
& Eclipse Application :
Q Eclipse Data Tools negul I
B Generic Server
B Generic Server(External
B HTTP Preview 1
B J2EE Preview
4 [7] Java Application
—_— o arguments:
= m k -Kinege -Xmx1024M -Xms1024M
N JLT JUTIIL
< J% JUnit Plug-in Test
m2 Maven Build
& 0SGi Framework
Juy Task Context Test Variables
o
Woaorking directory:
> () Default: S{workspace_loc:Minecraft}

(®) Other: | S{workspace_loc:Minecraft/jars} |
= | Workspace... ‘ ‘ File System... | | Variables... |
s 2
i | < >

el . . Apply Revert
s z Filter matched 17 of 17 itermns
A 5 ® ‘ Run | | Close

Avviamo il Server:

1 - clicca sulla freccina Run Server
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File Edit Mavigate Search

T TR &y

Window Help

[f5 Project Explorer 52 = O

= <}-==é>| C
[» E}‘,J- Minecraft

2 - clicca su Server

File Edit Mavigate Se ject Run Window Help
. 321 -~ = SR
E 1 Client
||l=| 2 Server . |
[75 Project Explorer &2 Ly’ 2
Run As 3
=
. ?;J Minecraft Run Cenfigurations...
Organize Favorites...

1 - clicca su Pin Console in modo da avere sempre visibile la Console del Server

2 - attendi che il server abbia finito di creare/caricare la mappa di Minecraft, vedrai la parola Done

[® Markers I Properties 4. Servers 085 Data Source Explorer & Snippets & Console 52 1 .
® % | G B[S & ® B -i-

Server [lava Application] C:\Program Files\JavajreT\bin\javaw.exe (26/dic/2013 15:32:08)

Pin Console

2013-12-26 :32: [INFO] [Minecraft-Server] Loading properties
2813-12-26 132: [INFO] [Minecraft-Server] Default game type: SURVIVAL
2013-12-26 :32: [INFO] [Minecraft-Server] Generating keypair
2813-12-26 132: [INFO] [Minecraft-Server] Starting Minecraft server on *:25565
2813-12-26 £32: [WARNING] [Minecraft-Server] **** SERVER IS RUNNING IN OFFLINE/INSECURE MODE!
2813-12-26 132: [WARNING] [Minecraft-Server] The server will make no attempt to authenticate u
2813-12-26 132 [WARNING] [Minecraft-Server] While this makes the game possible to play withou
2813-12-26 132: [WARNING] [Minecraft-Server] Te change this, set “online-mode™ to "true™ in th
2813-12-26 B33 [INFO] [ForgeModLoader] Forge Mod Loader has successfully loaded 3 mods
2@813-12-26 132 [INFO] [Minecraft-Server] Preparing level “mecpworld”
2813-12-26 p321 [INFO] [ForgeModLoader] Loading dimension @ (mcpworld) (net.minecraft.server.c
2813-12-26 132 [INFO] [ForgeModLoader] Loading dimension 1 (mcpworld) (net.minecraft.server.c
2813-12-26 §321 [INFO] [ForgeModLoader] Loading dimension -1 (mcpworld) (net.minecraft.server.
2813-12-26 1 [INFO] [Minecraft-Server] Preparing start region for level @

el

Avviamo il Client:

clicca sulla freccina Run Server e poi clicca su Client
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ate Search Project Run  Window Help

R . SR G i

[ 1 Client [
ﬁITLI
er =i
Run As 3
=

Run Configurations...

Organize Favorites...

Evvivalll & partito! Clicca su Multiplayer

[
! [ :L-T‘}I‘ Minecraft An outline is not available,

Simaleplayer
Hultiplager

HMods

== it Garme

apdright Moang A6 Do not distribute! § :

= et LA L] Al e 3
Mo e T $] s et ___,

Seleziona MCP Test Server e poi Join Server
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& Java EE - Eclipse — =

File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help

- i Qv Qi SR~ @O F~ @RI - o | e
Cuick Access i | v% Java EE
™5 Project Explorer i3 = 8 = 8 5= Quti.. 32 = O
3 ‘;;—‘fv Minecraft An outline is not available,
L] Minecraft 1.6.4 =t

| Flay Multiplager ms
: |
o ~ | 8
MCF Test Jaruver IDE !
. E ite
the
not
Jcanning for games on gour local network
] rer.
.a er.
~ ver
;,
i
5 v
\’_‘S >

= WA

Complimenti! II tuo ambiente di lavoro & funzionante e pronto per il Modding!

Se hai problemi e il server/client non partono, fai i seguenti controlli.

- hai correttamente settato le variabili d’ambiente per java?

- hai correttamente selezionato la cartella workspace per eclipse?

- Forge ha finito correttamente la sua installazione dopo che hai fatto partire install.cmd?

Puoi cancellare la cartella forge, estrarre di nuovo il file forge-1.6.4-9.11.1.965-src.zip e riprovare
I'installazione con install.cmd, cosi siamo piu sicuri. :)

Ancora una cosa......

per fermare il server, scrivi stop nella console dentro Eclipse e premi il tasto Invio

vedi immagine seguente......
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[%: Markers ] Properties 4 Servers ¥ Data Source Explorer [ Snippets | Bl Console &2 i

.

B B[S [H = - 1o -

Server [Java Application] Ch\Program Files\Java'jreMbin'javaw.exe (26/dic/2013 16:01:28)

2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26
2813-12-26

16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16
16

oIy

2813-12-26
2813-12-26
stcd

™

14
14

1@l:
:8l:
181
»@l:
1@l:
+@l:
1@l:
1@l
181
:@1:
1@l:
»@l:
1@l:
c@l:
@1
- 81

31
31
31
31
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
132

[INFO]
[INFO]
[INFO]
[InFO]
[InFO]

[ForgeModLoader] Configured a dormant chunk cache size of @ ”
[Minecraft-Server] Loading properties

[Minecraft-Server] Default game type: SURVIVAL

[Minecraft-Server] Generating keypair

[Minecraft-Server] Starting Minecraft server on *:25565

[WARNING] [Minecraft-Server] **** SERVER IS RUNNING IM OFFLINE/INSECURE MODE!

[WARNING] [Minecraft-Server] The server will make no attempt to authenticate usernames. Be
[WARNING] [Minecraft-Server] While this makes the game possible to play without internet a
[WARNING] [Minecraft-Server] To change this, set "online-mode™ to "true" in the server.pro

[INFO]
[InFO]
[InFO]
[INFO]
[INFO]
[InFO]
[INFO]

[ForgeModLoader] Forge Mod Loader has successfully loaded 3 mods

[Minecraft-Server] Preparing level “mcpworld™

[ForgeModLoader] Loading dimension @ (mcpworld) (net.minecraft.server.dedicated.Ded
[ForgeModLoader] Loading dimension 1 (mcpworld) (net.minecraft.server.dedicated.Ded
[ForgeModLoader] Loading dimension -1 (mcpworld) (net.minecraft.server.dedicated.De
[Minecraft-Server] Preparing start region for lewvel @

[Minecraft-Server] Done (@,834s)! For help, type "help” or ™"

STOP >

I'm so Cool!!

Ora che hai testato chiudi il client e stoppa il server.
Finedi Step 1
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Step 2 - Creare il package e la classe di base per la mod

1 - Clicca su Minecraft per aprire le sottocartelle

2 - Tasto destro su src ---> New ---> Package

File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help

o o A | o s st e o

ﬁ‘j Project Explorer &3

= =
| &
’ v Minegraft

TR Ty [VEw ¥ | T Project...

[ =]
’ E%I i é s @  Annctation
[ fma |
b @_ 1 Open Type Hierarchy F4 | (& Class
T Show In Alt+Shift+W » | & Enum

= .
s J > | Copy ChrleC €% Interface
[+ o
b . &2 Copy Qualified Name |E§> I Ilrg%
> & i (2 Paste ChrleV &Y% Source Folter
b # Delete Delete | [ Example...
[ & :
. ET‘( 1 # | Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+ Down £ Other.. Cirl+ N
=T Build Path YT

Inserisci il nome del Package, con la prima lettera in minuscolo: tutorialMod

Java Package

Create a new Java package,

Creates folders corresponding to packages,

Source folddrm

tutarialMod

Clicca su Finish
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Tasto destro sul Package appena creato tutorialMod ---> New ---> Class
B} net.minecraftforgesery
ard
> & n m!ns‘ Mew ¥ [ Project..
i £H net.mine
- £} paulscod B e (@  Annotation
@ Open Type Hierarchy F4 |@ Class M
Sl deablus) g Alt+Shift+W + | & E b5
5 fmi_at.cf e +Shift+ num
El fmlmar| (2 Copy Crlel € Interface
:ml?ers:: E=  Copy Qualified Name # Package
=| forge_at] _ .
=) forge_at, - Paste Ctrl+V | 7  Bxample... 5
B forge lo ¥ Delete Delete F4  Other.. el 1
|= mecpmo Remove from Context Ctrl+Alt+5Shift+ Down
b M JRE System Build Path b
b G asm-debug
El,; Source Alt+5Shift+5 »
[ [mg launchwrap
B I@ 1.6.4jar Refactor Alt+Shift+T »
= -
polwa lzma-0.0.08 -,
F o inat-cimnle = |mport“
< &  Bport..
H tutorialMed - Minecr & Refresh F3
Profile As »

Inserisci il nome della Classe con la prima lettera in Maiuscolo: CoderdojomiMod

Questo sara il file che contiene il codice della tua Mod.

Java Class

Create a new Java class,

Source folder

Package:

| Minecraft/src

| | Browse...

| tutorialMod

[‘]Enclosing type:

Browse...

Browse...

Mame:

| | CoderdojemiMod

[Jabstract [|final static

Meodifiers: private protected

Superclass: |java.|ang.0bject

Interfaces:

Remove

Which method stubs would you like to create?
[] public static void main(String[] args)
[] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

[] Generate comments

Finish {}J | Cancel

ated> Client [Java Application] C:\Prearam Files\JavatireT\bin\iavaw.exe (10/0en/2014 13:45:48)

clicca su Finish
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Ora si aprira il file CoderdojomiMod.java che hai appena creato, il risultato dovrebbe essere il
seguente:

(75 Project Explorer &3 =] <}~==f>| @ ~ = O [J] CoderdojomiMod java &3
package tutorialMod;

- H} net.minecraftforge.client.model.techne ~
> B} net.minecraftforge.common . S
> f} net.minecraftforge.common.network e e e
- [} netminecraftforge.common.network.packet }

- 8} net.minecraftforge.event

- £} net.minecraftforge.event.brewing

- net.minecraftforge.event.entity

- B} net.minecraftforge.event.entity.item /\
- B} net.minecraftforge.event.entity.living

> B} net.minecraftforge.event.entity.minecart
- H} net.minecraftforge.event.entity.player

- H} net.minecraftforge.event.terraingen

- [} net.minecraftforge.eventworld

- (B} net.minecraftforge.fluids

- {8} net.minecraftforge.liquids

- net.minecraftforge.oredict

- {8 net.minecraftforge.server

> B} net.minecraftforge.server.command

- B} net.minecraftforgetransformers

a {8 tutorialMed
» [J] CoderdojomiMod java
T YT 1

Completiamo il codice della classe CoderdojomiMod appena creata:

Dopo package tutorialMod; vai a capo e copia/incolla le seguenti righe

/* Basic importing */

import cpw.mods.fml.common.Mod;

import cpw.mods.fml.common.Mod.EventHandler;

import cpw.mods.fml.common.event.FMLInitializationEvent;
import cpw.mods.fml.common.network.NetworkMod;

/* Basic needed forge stuff: registriamo la mod con Forge */

//ID della mod - nome della mod - versione della mod
@Mod(modid = CoderdojomiMod.modid, name = "Coderdojomi Mod", version = "1.0")

// solo il client deve aver installato la mod, sul server no
@NetworkMod(clientSideRequired = true, serverSideRequired = false)

se non hai chiamato il tuo file e la tua classe CoderdojomiMod allora correggi CoderdojomiMod.modid
sostituendo CoderdojomiMod con il nome della classe che hai appena creato.

se necessario correggi name = "Coderdojomi Mod" inserendo al posto di Coderdojomi Mod il nome della
tua Mod.
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dopo public class CoderdojomiMod { premi invio e copia/incolla le seguenti righe

public static final String modid = "Coderdojomi_Mod";

@EventHandler
public void load(FMLInitializationEvent event)

{
}

se necessario correggi modid = "Coderdojomi_Mod" sostituendo Coderdojomi_Mod con
TuoNome_NomeDellaMod

Salva tutti i file

Nella prossima immagine vedi il risultato finale

Ea B0 AUIBEIEE SRR ey o Quick Acc

| CoderdojomiModjava B2
package tutorialMod;

=L

* Basic importing
£

= import cpw.mods.fml.common.Mod;
import cpw.mods.fml.common.Mod.EventHandler;
import cpw.mods.fml.common.event.FMLInitializationEvent;
import cpw.mods.fml.common.network.NetworkMod;

=y

* Basic needed forge stuff: registriamo la mod con Forge

N

od(modid = CoderdojomiMod.modid, name = "Coderdojomi Mod™, wversion = "1.8") //ID della mod - nome della mod - o
@NetworkMod (clientSideRequired = true, serverSideRequired = false) // solo il client dewe aver installato la mod,

public class CoderdojomiMod {
public static final String modid = “"Coderdojomi_Mod";

= [@EventHandler
public void load(FMLInitializationEvent event)
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Testiamo la nostra Mod!

come vedi nell'immagine che segue:

1 - clicca sulla freccina Run Client

2 - nota che le mod ora sono 4, una in piu rispetto a prima.

3 - clicca su Mods

Mavigate Search Project Run  Window

wEIMiwiT | o] =] 2

Pl | lnmae

PR TR — [ pe—" SRR N (Y S ot

Java EE - Minecraft/src/tutarialMod/CoderdojomiMod.java - Eclipse

Help

3

Q- G-e-ims Q!

v.:.a

]

zrge.client.event.sound
zrge.client.rmodel

= J*
!

* Basic

o

zrge.client.model.obj

zrge.client.model.techne

arge.comemaen

= import
import
import
import

arge.common.network
arge.common.network.pa
orge.event

oderdojomiMod java
[9] CoderdojomiMod java E2
package tutorialMod;

L5

importing

cpw.mods . fml. common
cpw.mods . fml. common
cpw.mods . fml. common
cpw.mods . fml. common

N S PR R | B SR S S

1

.Mod;

.Mod.EventHandler;
.event.FMLInitializationEvent;
.network.NetworkMod ;

e O ‘L-

- \,}ﬂ""
o2 ¢ ¢ '
poks

aimgleplager

HEticns..
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Complimenti!!!

La tua mod é correttamente installata.

1mMporT CpwW.Mmoas. TML. COMMoN. NETWOrK. NETWOrEMOoa §

oy Minecraft 1.6.4

Mod List

”irl -'r aft Coder Fack

|-1 |'|-||I|_-| mod=s
Forge Mod Loadar

E'Iqlqlglll; .-'El
B child mod=s
HMinecr :|1'1' Farga

9,11,
A child mo ||_'|_
Codardao,jomi Mod
1.8
B child mods

3

| Dorme

Ora che hai testato, chiudi completamente il client.

Fine di Step 2

clicca qui per approfondire il codice Java che hai scritto

Consigli per usare Eclipse:

- con i tasti Ctrl +z annulli quello che hai appena digitato
- con i tasti Ctrl +y riscrivi cio che hai annullato facendo Ctrl +z
- per salvare usa i tasti Ctrl +s

Divertiamoci un po prima del prossimo Step
- Vai al sito Pixel Papercraft, clicca QUI
- nel box chiamato ‘Enter your Minecraft USERNAME' inserisci il tuo username di minecraft e clicca GO

- clicca su Print e stampa la tua skin
- con forbici e colla costruisci la skin
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Step 3 - Creare un nuovo blocco

Per creare un nuovo blocco, partiamo dalla classe public class CoderdojomiMod che abbiamo scritto nello
step precedente nel file CoderdojomiMod.java, ecco come si presenta:

package tutorialMod;

/* Basic importing */

import cpw.mods.fml.common.Mod;

import cpw.mods.fml.common.Mod.EventHandler;

import cpw.mods.fml.common.event.FMLInitializationEvent;
import cpw.mods.fml.common.network.NetworkMod,;

/* Basic needed forge stuff: registriamo la mod con Forge */

//ID della mod - nome della mod - versione della mod
@Mod(modid = CoderdojomiMod.modid, name = "Coderdojomi Mod", version = "1.0")

// solo il client deve aver installato la mod, il server no
@NetworkMod(clientSideRequired = true, serverSideRequired = false)

public class CoderdojomiMod {
public static final String modid = "Coderdojomi_Mod";

@EventHandler
public void load(FMLInitializationEvent event)

{
¥

Sopra @EventHandler aggiungiamo la seguente riga di codice:

public static Block coderdojomiBlock;

Noterai la presenza di un errore sulla riga appena scritta, per correggerlo premi ctrl + shift + O e scegli
limport net.minecraft.block.Block;

La riga appena scritta crea una variabile di tipo Block chiamata coderdojomiBlock.

Questa variabile non contiene ancora il nostro blocco, per aggiungerlo scriviamo la seguente riga
all'interno del metodo public void load(FMLInitializationEvent event) (dopo la parentesi graffa di apertura)

coderdojomiBlock = new CoderdojomiBlock(500,
Material.rock).setUnlocalizedName("coderdojomiBlock");

Noterai un errore, non ti preoccupare per ora, andiamo avanti. :)

.P Coderdojo Milano



http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fcoderdojomilano.it%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEUls2dvmI3kIS61_bXYhl1Tfq9qA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fcreativecommons.org%2Flicenses%2Fby-nc-sa%2F3.0%2Fdeed.it&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGA57m0YBnSw-K20rFqBAiRxHPWiw

Adesso mancano altre due righe di codice da copiare/incollare subito dopo quella che hai appena
scritto. (vai a capo)

- la prima per dire a Forge che coderdojomiBlock & un blocco
- la seconda per settare il nome del blocco che verra visualizzato all'interno del gioco

GameRegistry.registerBlock(coderdojomiBlock, modid +
coderdojomiBlock.getUnlocalizedName().substring(5));

LanguageRegistry.addName(coderdojomiBlock, "Coderdojomi Block");

anche stavolta correggiamo gli errori con ctrl + shift + O per aggiungere i seguenti import

import cpw.mods.fml.common.registry.GameRegistry;
import cpw.mods.fml.common.registry.LanguageRegistry

Prima di correggere I'ultimo errore rimasto, controlla che il tuo codice sia come quello visualizzato qui
sotto.

package tutorialMod;

/* Basic importing */

import net.minecraft.block.Block;

import net.minecraft.block.material.Material;

import cpw.mods.fml.common.Mod;

import cpw.mods.fml.common.Mod.EventHandler;

import cpw.mods.fml.common.event.FMLInitializationEvent;
import cpw.mods.fml.common.network.NetworkMod;
import cpw.mods.fml.common.registry.GameRegistry;
import cpw.mods.fml.common.registry.LanguageRegistry;
/* Basic needed forge stuff: registriamo la mod con Forge */

//ID della mod - nome della mod - versione della mod
@Mod(modid = CoderdojomiMod.modid, name = "Coderdojomi Mod", version = "1.0")

//solo il client deve aver installato la mod, il server no
@NetworkMod(clientSideRequired = true, serverSideRequired = false)

public class CoderdojomiMod {
public static final String modid = "Coderdojomi_Mod";
public static Block coderdojomiBlock;

@EventHandler
public void load(FMLInitializationEvent event)

{

coderdojomiBlock = new CoderdojomiBlock(500, Material.rock).setUnlocalizedName("coderdojomiBlock™);
GameRegistry.registerBlock(coderdojomiBlock, modid + coderdojomiBlock.getUnlocalizedName().substring(5));

LanguageRegistry.addName(coderdojomiBlock, "Coderdojomi Block");
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A questo punto rimane solo un errore da correggere, per farlo dobbiamo creare la classe
CoderdojomiBlock che €& la classe del nostro nuovo Blocco. Guarda come fare nell'immagine che segue, le
istruzioni sono scritte sotto.

@ CoderdojomiMod.java &3
package tutorialMod;
/* Basic importing */
= import net.minecraft.block.Block;

import net.minecraft.block.material.Material;
import cpw.mods.fml.common.Mod;
import cpw.mods.fml.common.Mod.EventHandler;
import cpw.mods.fml.common.event.FMLInitializationEvent;
import cpw.mods.fml.common.network.NetworkMod;
import cpw.mods.fml.common.registry.GameRegistry;
import cpw.mods.fml.common.registry.LanguageRegistry;
/* Basic needed forge stuff: regisktriame la mod con Forge */
[iMod(modid = CoderdojomiMod.modid, name = “"Coderdojomi Mod™, version = "1.8")
//solo i)l client deye aver installato la mod, il server no
[iMetworkMod(clientSideRequired = true, serverSideRequired = false)
public class CoderdojomiMod {

public static final String modid = "Coderdojomi_Mod";

public static Block coderdojomiBlock;

@EventHandler

public wvoid load(FMLInitializationEvent ewent)

1

coderdojomiBlock = new [Melslgslablel bzl lTals [ 560 igl.rock).setUnlocalizedName (" coderdojomiBlock™);

Opens the new class wizard to cre

1 GameRegistry.registerBl
27 e LU CPLTET LT L

: torialMeod) Package: tutorialMod
LanguageRegistry.addNam {5 Rename in file (Ctrl+ 2, F) public class CoderdojomiBlock {

i & Fix project setup... }

1 - clicca sull’errore
2 - doppio click per creare il file della classe CoderdojomiBlock
3 - clicca su Finish

(Se ci sono errori, non ti preoccupare, andiamo avanti)

Hai salvato i file ultimamente? ;)
Per salvare clicca sui tasti Ctrl + s
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Passa al file CoderdojomiBlock.java della nuova classe CoderdojomiBlock appena creata

Nel nuovo file sostituisci tutto il codice con questo codice:

package tutorialMod;

import net.minecraft.block.Block;

import net.minecraft.block.material.Material;
import net.minecraft.creativetab.CreativeTabs;
public class CoderdojomiBlock extends Block {

public CoderdojomiBlock(int id, Material material) {

super(id, material);
this.setCreativeTab(CreativeTabs.tabBlock);

salva tutti i file!
Testiamo il nuovo Blocco

1 - clicca sulla freccina Run Client
2 - in Singleplayer crea un nuovo mondo Creative
3 - nel tab dei blocchi, vai fino in fondo e scopri il tuo nuovo blocco!

o @ 4] 4 4 dln
il @ W | |
900ee /.|
e

Fine di Step 3

clicca qui per approfondire il codice Java che hai scritto

- Settare le caratteristiche del blocco: durezza ecc. osservando come sono settati i vari materiali nel file
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Block.java

Step 4 - Creare la texture per il nuovo blocco

La prima cosa da fare per applicare una texture ad un Blocco € creare la Texture stessa con un
programma come PAINT, oppure GIMP (lo puoi scaricare qui http://www.gimp.org/downloads/ insieme a d
un tutorial in Italiano)

Devi creare un‘immagine png grande 16 x 16 pixel, il nome dell'immagine deve essere quello del tuo
blocco, ovvero della classe che abbiamo creato, nel nostro caso sara coderdojomiBlock.png scritto
con la prima lettera in minuscolo.

Ora dobbiamo mettere I'immagine nella cartella appropriata in modo che Forge sia in grado di caricarla con

la nostra Mod, il percorso della cartella € il sequente e dovrai creare le cartelle mancanti scritte
tutte con la prima lettera in minuscolo:

tuoPercorso/forge/mcp/src/minecraft/assets/tuo_modid/textures/blocks/coderdojomiBlock.png

tuo_modid € quello che abbiamo scritto nella classe CoderdojomiMod dentro al file
CoderdojomiMod.java

public static final String modid = "Coderdojomi_Mod";

il nome della cartella e il nome dellimmagine png devono essere scritti con la prima lettera in
minuscolo, per cui per noi sara:

..../forge/mcp/src/minecraft/assets/coderdojomi_mod/textures/blocks/coderdojomiBlock.png
questa € un‘immagine pronta da usare o modificare, se ti serve, salvala sul tuo PC (tasto destro +

salva).

9

Ora dobbiamo applicare questa texture al nostro nuovo blocco, per cui nel file CoderdojomiBlock.java
aggiungiamo un metodo.

Prima dell'ultima parentesi graffa, incolla questo:

@SideOnly(Side.CLIENT)
public void registerIcons(IconRegister parllconRegister) {

this.blockIcon = parllconRegister.registericon(CoderdojomiMod.modid + ":" +
(this.getUnlocalizedName().substring(5)));

}

se necessarion cambia CoderdojomiMod con il nome della tua Mod.
ctrl + shift + O per aggiungere gli import mancanti.
Salva tutti i file.
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Il codice finale sara come nell'immagine che segue:

Project Run  Window Help
| $-0-0- G600 I PHRENIOIR I -GS o] (

[J] CoderdojomiMod java [J] CoderdojomiBlock java 532
package tutorialMod;

= import net.minecraft.block.Block;
import net.minecraft.block.material.Material;
import net.minecraft.creativetab.CreativeTabs;
import net.minecraft.client.renderer.texture.IconRegister;
import cpw.mods.fml.relauncher.Side;
import cpw.mods.fml.relauncher.5ideOnly;

public class CoderdojomiBlock extends Block {
= public CoderdojomiBlock(int id, Material material) {

super(id, material);
this.setCreativeTab(CreativeTabs. tabBlock);

¥

@5idednly(Side.CLIENT)
public void registerIcons(IcenRegister parllconRegister) {

this.blockIcon = parllconRegister.registerIlcon(CoderdojomiMod.modid + ":" + (this.getUnlocalizedName().substring(5)));

Testare il nuovo blocco

1 - clicca sulla freccina Run Client

2 - in Singleplayer crea un huovo mondo Creative, oppure entra nel mondo che avevi creato in
precedenza
3 - nel tab dei blocchi, vai fino in fondo e scopri il tuo nuovo blocco!

Fine di Step 4
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- Creare una texture diversa per i lati del blocco

Step 5 - Creare una ricetta per il nuovo Blocco

Per scrivere il codice della ricetta che crea il nostro nuovo blocco dobbiamo aprire il file
CoderdojomiMod.java e dopo

LanguageRegistry.addName(coderdojomiBlock, "Coderdojomi Block");
andiamo a capo e aggiungiamo la seguente linea di codice:

CoderdojomiCrafting.addRecipes();

CoderdojomiCrafting.addRecipes(); sara il nome della nuova classe che conterra tutte le nostre ricette.

Correggiamo l'errore creando la nostra nuova classe CoderdojomiCrafting:

& CoderdojomiMod java &2 | [J] CoderdojomiBlock java
package tutorialMod;

/* Basic importing */
® import net.minecraft.block.Block;[]
/* Basic needed forge stuff: regisiriamo la mod con Forge */

Mod(modid = CoderdojomiMod.modid, name = "Coderdojomi Mod", wversion = "1.8")

/fsolo il client deve aver installate la med, il server no

@NetworkMod(clientSideRequired = true, serverSideRequired = false)
public class CoderdojomiMod {

public static final String modid = "Coderdojomi_Mod™;

public static Block coderdojomiBlock;

[@EventHandler
public wvoid leoad(FMLInitializationEvent ewvent)

1
coderdojomiBlock = new CoderdojomiBlock(S@@, Material.rock).setUnlocalizedName(”coderdojomiBlock™);
GameRegistry.registerBlock(coderdojomiBlock, modid + coderdojomiBlock.getUnlocalizedName().substring(5));
LanguageRegistry.addName (coderdojomiBlock, "Coderdojomi Block™);
oderdojomiCrattingfel s 1§
h Opens the new class wizard to create the type.
. . 2 Package: tutorialMod
@ Create local variable 'CoderdojomiCrafting’ public class CoderdojomiCrafting {
@ Change to 'CoderdojomiBlock’ (tuterialMod) h

e e e e T e T TR Y M S T

1 - clicca sull’errore
2 - doppio click su Create class e poi subito su Finish
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Abbiamo un errore su addRecipes(), per correggerlo passa il mouse sopra l'errore e poi clicca su Create
method addRecipes()

public static Block coderdojomiBlock;

= EwventHandler
public void load(FMLInitializationEwvent ewvent)

1
coderdojomiBlock = new CoderdojomiBlock(588, Material.rock).setUnlocalizedMame(’
GameRegistry.registerBlock(coderdojomiBlock, modid + coderdojomiBlock.getUnlocal
LanguageRegistry.addVName ( coderdojomiBlock, "Coderdojomi Block™);

CoderdojomiCrafting. addRecinfs(); ul

1 £ The method addRecipes() is undefined for the type CoderdojomiCrafting

1 quick fix available:

@ Create method 'addRecipes(l’ in type 'CoderdojomiCrafting’

Press 'F2' for focus

rer [ Snippets B Console 33

aaaaaa

Mo consoles to display at this time,

Passa al nuovo file CoderdojomiCrafting.java.

La nuova classe CoderdojomiCrafting nel file CoderdojomiCrafting.java dovrebbe essere come in figura
seguente

ndow  Help

F~0- Q- G- ®O I P @M ORI GO

[J] CoderdojomiMod.java [J] CoderdojomiBlock java [J] CoderdojomiCrafingjava 3
package tutorialMod;

public class CoderdojomiCrafting {

= public static void addRecipes() {
J{ TODD Auto-generated method stub
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All'interno del metodo addRecipes(), al posto del commento verde //TODO.. incolla le seguenti righe

GameRegistry.addRecipe(new ItemStack(CoderdojomiMod.coderdojomiBlock), new Object[]

{

"ZzZ",

"ZSX",

n XX",

'X', Item.coal, 'S', BlockFlower.plantYellow, 'Z', Item.sugar
Ik

Per correggere gli errori premi Ctrl + Shift + O, scegli I'import di tipo net.minecraft e clicca su
finish.
Salva tutti i file, la tua classe dovrebbe essere cosi:

ndow  Help
B-0-A-G5-6-®E0 Y- Pl ENI@IRI G0 G |

[J] CoderdojomiMod_java [J] CoderdojomiBlock java [J] CoderdojomiCrafing java 532
package tutorialMod;

= import net.minecraft.block.BlockFlower;
import net.minecraft.item.Item;
import net.minecraft.item.ItemStack;
import cpw.mods.fml.common.registry.GameRegistry;

public class CoderdojomiCrafting {
= public static void addRecipes() {

GameRegistry.addRecipe(new ItemStack(CoderdojomiMod.coderdojomiBlock), new Object[]

{

Tty

"ZsX",

" XK",

'X', Item.coal, "S', BlockFlower.plantYellow, 'Z', Item.sugar
1)
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Abbiamo creato una ricetta che prevede:

nella posizione della lettera Z, lo zucchero
nella posizione della lettera X, il carbone
nella posizione della lettera S, il fiore giallo

le posizioni vuote sono indicate con uno spazio, come in “ZZ "
Vedi immagine seguente:

Crafting

Testare la nuova ricetta

1 - clicca sulla freccina Run Client
2 - in Singleplayer entra nel mondo che avevi creato in precedenza
3 - prova la ricetta!

Fine di Step 5

- Modificare la ricetta andando ad aprire i file che contengono gli item e i blocchi per cominciare a
familiarizzare con essi.

Divertiamoci un po prima del prossimo Step

- Vai al sito Novaskin Wallpaper

- Clicca su un‘immagine che ti piace

- Inserisci il nome di una skin, che prendera il posto di Steve nellimmagine

- Per usare la tua skin inserisci il tuo Username di minecraft, clicca sull'icona nera dell’'omino e poi su
search
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- Ora vai in fondo alla pagina e selezione la dimensione dell'iimagine che desideri salvare
- Applica i filtri, se vuoi, e poi clicca su download

Step 6 - Come generare il nuovo blocco nella mappa.

In questo step cominciamo a lavorare nella classe CoderdojomiMod dentro il file CoderdojomiMod.java.
Dopo

public static Block coderdojomiBlock;
andiamo a capo e aggiungiamo
EventManager eventmanager = new EventManager();
all'interno del metodo load, aggiungiamo la seguente linea di codice:

GameRegistry.registerWorldGenerator(eventmanager);

per correggere gli errori:

1 - passa il mouse sopra EventManager e crea la classe EventManager
2 - passa il mouse sopra registerWorldGenerator e implementa IWorldGenerator nella classe
EventManager

public class CoderdojomiMod {
public static fimal String medid = "Coderdojomi_Mod™;

public static Block coderdojomiBlock;

1 EventManager eventmanager = new EventManager();

£ EventManager cannot be resolved to a type

T quick fixes available:

(O Create cIass'Eventh'\-F# ager' rial.rock
o Createinterface'Evi,‘danaqer' L = ender
@ Change to 'ErrorManager’ (java.util.loggingl
@ Change to 'EventFilter' (javax.ml.stream] «dojomi Bl
@ Create enum 'EventManager’
o Add type parameter 'EventManager’ to 'Coderdojomildod’ *
# Fix project setup...

} o
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public class CoderdojomiMod {
public static final String meodid = "Coderdojomi Mod™;
public static Block coderdojomiBlock;
EventManager eventmanager = new EventManager();
= [IEventHandler
public void load(FMLInitializationEvent event) {
coderdojomiBlock = new CoderdojomiBlock(58@, Material.rock).setUnlocalizedName("coderdojomiBlock

GameRegistry.registerBlock(coderdojomiBlock, modid + coderdojomiBlock.getUnlocalizedName().subst

LanguageRegistry.addName ( coderdojomiBlock, "Coderdojomi Block™);

2 GameRegistry.registerhorldsensrator(eventmanager);

The method registerWorldGenerator(|WerldGenerator] in the type GameRegistry is not applicable for the

. .| Gy
Gl arguments (Eventfanager)

1 5 quick fixes available:

@ Change method 'registerWorldGenerator{WerldGenerator]' to ‘registerWorldGeneratoriEventManager)’

(k. Cast argument 'eventmanager' to '[WorldGenerator'
Marker o ine Ll @ Change type of 'eventmanager’ to 'IWorldGenerator'

5 Froperies e

@ Create method 'register'WorldGenerator(EventhManager)' in type 'GameRegistry’
@ Let 'EventManager’ implement 'WorldGenerator'
1m dﬁlh

Mo consoles to display at this tirr

o

salva tutti i file

[J] CoderdojomiMod,java =2 | [J] CoderdojomiBlock java [J] CoderdojomiCrafting java ¢ EventManagerjava
package tutorialMod;

/* Basic importing */

@® import net.minecraft.block.Block;[]
/* Basic needed forge stuff: registriamg la mod con Forge */
//10 della mod - neme della med - versions della mod

iMod (modid = CoderdojomiMod.modid, name = “Coderdojomi Mod"”, wersion = "1.8")

ffso0lo il client deye aver installate la med, il server no

@NetworkMod(clientSideRequired = true, serverSideRequired = false)
public class CoderdojomiMod {
public static final String modid = “"Coderdojomi_Mod";
public static Block coderdojomiBlock;
EventManager eventmanager = new EventManager();
= [@EventHandler
public void load(FMLInitializationEwvent ewent) {
coderdojomiBlock = new CoderdojomiBlock(588, Material.rock).setUnlocalizedName("coderdojomiBlock™);
GameRegistry.registerBlock(coderdojomiBlock, modid + coderdojomiBlock.getUnlocalizedName().substring(5));
LanguageRegistry.addName | coderdojomiBlock, "Coderdojomi Block");

GameRegistry.registerhorldGenerator(eventmanager);

CoderdojomiCrafting.addRecipes();
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Passiamo al file EventManager.java

Passa il mouse sopra EventManager e aggiungi i metodi non implementati:

[J] CoderdojomiMod java [J] CoderdojomiBlock java [J] CoderdojomiCrafting java [J] *EventManagerjava 53
package tutorialMod;

import cpw.mods.fml.common.IkorldGenerator;

public class EyentManager implements IWorldGenerator {

1 £ The type EventManager must implement the inherited abstract method [WorldGenerator.generate(Random,
int, int, Warld, [ChunkProvider, [IChunkProvider)

2 quick fixes available: k’/-
@ Add unimplpmented methods

@ Make type nthdanager’ abstract

B

sotto il metodo public void generate che abbiamo appena creato, aggiungiamo un nuovo metodo
addOreSpawn che avra il compito di descrivere quali blocchi generare nella mappa:
richiameremo questo metodo per ogni blocco nuovo che vogliamo generare.

nel punto indicato dallimmagine seguente copia/incolla il codice che trovi piu avanti

[J] CoderdojomiMod java [J] CoderdojomiBlock java [J] CoderdojomiCrafting java [J] *EventManagerjava 2
package tutorialMod;
= import java.util.Random;
import net.minecraft.world.wWorld;
import net.minecraft.world.chunk.IChunkProvider;
import cpw.mods.fml.common.IkWorldGenerator;
public class EventManager implements IWorldGenerator {
= @override
public void generate(Random random, int chunkX, int chunkZ, World world,
IChunkProvider chunkGenerator, IChunkProvider chunkProvider) {

J// TODO Auto-generated method stub

¥ —

QUI

}
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copia/incolla le seguenti linee:

/**

* Adds an Ore Spawn to Minecraft. Simply register all Ores to spawn with this method in your Generation method in your
IWorldGeneration extending Class

*

* @param Il Blocco da generare

* @param Il mondo nel quale il blocco sara generato

* @param Un oggetto Random per indicare posizioni a caso in cui generare il blocco

* @param Un intero per passare la coordinata X al metodo di generazione del blocco

* @param Un intero per passare la coordinata Z al metodo di generazione del blocco

* @param Un intero per impostare la massima coordinata X ammessa per la generazione, rispetto all'asse X per ogni Chunk
* @param Un intero per impostare la massima coordinata Z ammessa per la generazione, rispetto all'asse Z per ogni Chunk
* @param Un intero per impostare la dimensione massima di una vena di blocchi generata

* @param Un intero che indica la probabilita che il blocco venga generato in un Chunk

* @param Un intero per assegnare il valore minimo della coordinata Y alla quale il blocco pud essere generato

* @param Un intero per assegnare il valore massimo della coordinata Y alla quale il blocco puo essere generato

**/

public void addOreSpawn(Block block, World world, Random random, int blockXPos, int blockZPos, int maxX, int maxZ, int
maxVeinSize, int chancesToSpawn, int minY, int maxY) {

int maxPossY = minY + (maxyY - 1);

assert maxY > minY : "The maximum Y must be greater than the Minimum Y";

assert maxX > 0 && maxX <= 16 : "addOreSpawn: The Maximum X must be greater than 0 and less than 16";
assert minY > 0 : "addOreSpawn: The Minimum Y must be greater than 0";

assert maxY < 256 && maxY > 0 : "addOreSpawn: The Maximum Y must be less than 256 but greater than 0";
assert maxZ > 0 && maxZ <= 16 : "addOreSpawn: The Maximum Z must be greater than 0 and less than 16";

int diffBtwnMinMaxY = maxY - minY;
for (int x = 0; x < chancesToSpawn; x++) {
int posX = blockXPos + random.nextInt(maxX);
int posY = minY + random.nextInt(diffBtwnMinMaxY);
int posZ = blockZPos + random.nextInt(maxZz);
(new WorldGenMinable(block.blockID, maxVeinSize)).generate(world, random, posX, posY, posZ);

Passa il mouse sopra Block e aggiungi lI'import mancante
An int for the minimum Y-Coordinate height at which this block m
An int for the maximum Y-Coordinate height at which this block m

—_—— ———— - —— e ———— ——————— = e e e

Xk

public void addOreSpawn(Blgck block, World world, Random random, int block
int maxPossY = minY
assert maxyY miny
assert maxX > @ & 51 quick fixes available:

5 43 Block cannot be resolved to a type
b
assert minY > @ : "
£
>

R 25é M Ko Import Block' (net.minecraft.block]
e a— B &% i_ |mpo ock' (cpw.mods.fml.common.Mod]

4_ Import 'Block' (com.jcraft.jorbis)
int diffBtwnMinMax¥ (8 Create class 'Block'
for (int x = @; X < @ Creste interface 'Block
ing s ~ Bbilar @ Change to 'Blob' (java.sql)

int posY = minY 5 .

int posZ = bloc @ Changeto 'Blockfnvil' (net.minecraft.block)

:n ]lJ 1 Ig :]- PP O i R Pl n | [P P i P L O Aoy o I P
} wi
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Passa il mouse sopra WorldGenMinable e aggiungi I'import mancante

nwrn HJ.III. A = Wy AN LIIEIILE}IUJI—'E“’IIJ A'I"I'JI 'L
int posX = blockXPos + random.nextInt(ma=xX);
int posY = minY + random.nextInt({diffBtwnMinMaxy);
int posZ = blockZPos + random.nextInt(maxZ);
(new Worldeentinable(block.blockID, maxVeinSize)).generate(wor]

) 1 WaorldGenMinable cannot be resolved to a type
1 T quick fixes available:
4 |mport "WerldGenMinable' (net.minecraftaweorld.gen.feature)

£ T
(® Createc "WorldGenMinable'

@ Change to "WorldGenClay' (net.minecraft.world.gen.feature]

@ Change to "WorldGenFire' (net.minecraft.world.gen.featurel
Mo consoles to display atth Change to "WorldGenReed' (net.minecraft.world.gen.featurel
& Change to "WorldGen5and' (net.minecraft.world.gen.featurel

e Fix project setup...

B ble

Ora dobbiamo inserire 3 metodi che indicano a Forge in quale dimensione vogliamo aggiungere il nuovo
blocco:

1 - Nether
2 - Surface
3-End

nel nostro caso richiameremo il metodo addOreSpawn solo per Surface in modo da avere i blocchi solo
in questa dimensione.

Dentro il metodo public void generate indichiamo i tre casi (punto 1 in figura sotto)

switch (world.provider.dimensionId){

case -1:

generateNether(world, random, chunkX * 16, chunkZ * 16);
case 0:

generateSurface(world, random, chunkX * 16, chunkZ * 16);
case 1:

generateEnd(world, random, chunkX * 16, chunkZ * 16);

appena fuori dal metodo public void generate inseriamo i 3 metodi per le diverse dimensioni dove
chiameremo addOreSpawn secondo le nostre esigenze. (punto 2 in figura sotto)

private void generateEnd(World world, Random random, int X, int z) {
by
private void generateSurface(World world, Random random, int x, int z) {

this.addOreSpawn(CoderdojomiMod.coderdojomiBlock, world, random, x, z, 16, 16, 4 +
random.nextInt(3), 20, 15, 70);
by

private void generateNether(World world, Random random, int x, int z) {

}
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CoderdojomiMod java m CoderdojomiBlock java m EventManagerjava 3
package tutorialMod;

& import java.util.Random;[]
public class EventManager implements IkWorldGenerator {
= @verride

public void generate(Random random, int chunkX, int chunkZ, World world,
IChunkProvider chunkGenerator, IChunkProvider chunkProvider) {

switch (world.provider.dimensionId}{ 1
case -1:
generateNether(world, random, chunkX * 16, chunkZ * 16);
case @:
generateSurface({world, random, chunkX * 18, chunkZ * 18);
case 1:
generateEnd(world, random, chunkX * 16, chunkZ * 16);
: :;!
h

= private wvoid generateEnd(World world, Random random, int x, int z) {

¥

= private void generateSurface(World world, Random random, int x, int z) {

this.addOreSpawn(CoderdojomiMod. coderdojomiblock, world, random, x, z, 16, 16, 4 + random.nextInt(3), 28, 15, 78);

¥

= private wvoid generateNether(World world, Random random, int x, int z) {

b

= FET

* Adds an Ore Spawn to Minecraft. Simply register all Ores to spawn with this method in your Generation method in you

Il codice che maggiormente ci interessa ¢ il seguente

this.addOreSpawn(CoderdojomiMod.coderdojomiBlock, world, random, x, z, 16, 16, 4 +
random.nextInt(3), 20, 15, 70);

dentro il metodo private void generateSurface richiamiamo addOreSpawn passando i parametri che
descrivono come deve essere generato il nostro blocco:

CoderdojomiMod.coderdojomiBlock il blocco che deve essere generato

world si riferische a Surface, quindi alla dimensione dove il blocco deve essere generato

random per indicare posizioni a caso in cui generare il blocco

X, Z posizione X, z all'interno di ogni ‘chunk’

16, 16 per fare in modo che il blocco possa essere generato in qualsiasi posizione all'interno del ‘chunk’
(che e formato da 16 x 16 blocchi)

4 + random.nextInt(3) la dimensione della vena di blocchi

20 numero che indica la probabilita che il blocco venga generato in un ‘chunk’

15, 70 livello di Y minimo e massimo entro cui il blocco verra generato

Se ti serve, scarica il codice sorgente della classe EventManager qui

Per testare il tuo lavoro, crea un nuovo mondo in singleplayer e cerca il tuo blocco allinterno di una
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caverna.

Fine di Step 6

- Sperimentare modificando i parametri di

this.addOreSpawn(CoderdojomiMod.coderdojomiBlock, world, random, x, z, 16, 16, 4 +
random.nextInt(3), 20, 15, 70);

- Generare il blocco nel Nether

- Generare il blocco nell’End

Divertiamoci un po prima del prossimo Step
Di seguito dei link a siti che ti permettono di creare o modificare la tua Minecraft Skin:

minecraft.orbita7.com

Nova Skin

Miners Need Cool Shoes

minecraftskins.com
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Skincraft

Step 7 - Rilasciare la Mod, singleplayer e multiplayer

Prima di rilasciare la nostra Mod, dobbiamo creare 2 file che servono a descriverla all'interno del tab
Mods, nel client di Minecraft.

Nellimmagine seguente vedi I'esempio per la Mod di Minecraft Forge:

lack;

modid, name = “Coderdojomi Mod®, wversion = "1.8%)
allate 1a

Minecraft 1.6.4

o] Mod List

ecraft Coder Fack
- MINECRRFY
ild mods
N A WE L
2L 6L
Minecraft Forae

ic -n’ 9 .Ll l 65

AR

3
i Mod

e

1-||:-~|_.|

hild mods H" child mo

Minecraft Forge is a common
allowing a broad range of mo

Creeremo un file chiamato memod.info per i testi, e un‘immagine per il logo.
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Di seguito il codice del file mecmod.info, puoi usare Blocco Note (Notepad) per crearlo, ricordati di
salvarlo come mcmod.info

Modificalo inserendo i tuoi dati, oppure lascialo cosi.

A

"modid": "Coderdojomi_Mod",

"name": "Coderdojomi Mod",
"description": "Coderdojo Milano Minecraft Modding Tutorial",
"version": "1.0",

"mcversion": "1.6.4",

"logoFile": "coderdojomi_logo.png",
"url": "http://coderdojomilano.it",
"updateUrI": "",

"authors": ["il_tuo_nome"],

"credits": "Made by Coderdojo Milano",
Ilparentll: Illl’

"screenshots": [],

"dependencies": []

—

Come vedi nella riga "logoFile": "coderdojomi_logo.png" viene indicato il nome dell'immagine del logo.

Questa immagine va creata, qui sotto trovi coderdojomi_logo.png, puoi salvarla sul tuo PC e
modificarla, oppure usarla cosi, com’e.

Se la rinomini, cambia il nome anche nel file mcmod.info

1

coderdojomilano-1t

click tasto destro sull'immagine per salvarla sul tuo PC.
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Per rilasciare e distribuire la tua Mod, segui i passi descritti qui sotto:

1. Salva tutti i file della Mod in Eclipse
2. Vai alla cartella mcp che si trova in tuo_percorso\forge\mcp

3. Doppio click su recompile.bat (per sistemi windows) o recompile.sh (per altri sistemi operativi)
Ci mettera circa 20 secondi, non fare caso all’errore ‘Can't find server....... !

4. Doppio click su reobfuscate_srg.bat o .sh (a seconda del tuo sistema operativo)
5. Entra nella cartella reobf e poi nella cartella minecraft, troverai la cartella della tua Mod.

rard Crganize Mew Open

b Computer » Actarus () » minecraftMeoddingForge » forge » mep 2

-

Mame Date modified Type

. bin 26/12/2013 14.05 File folder

| conf 26/12/2013 13.57 File folder

| docs 26/12/2013 13.57 File folder

| eclipse 26/12/201314.13 File folder

| jars 22/01/2014 16.59 File folder

L ik 26/12/2013 14.03 File folder

. logs 5 26/12/2013 14.05 File folder

| rechf k/ 21/01/2014 19.01 File folder

. runtime 12,2013 14.05 File folder

- 26/12/2013 14.04 File folder

| temp 21/01,2014 19.01 File folder
|| CHANGELOG 26/12/2013 13.57 File
cleanup.bat 2601272013 13.57 Windows Batch File
|| cleanup.sh 26/12/2013 13.57 5H File
decompile.bat 2601272013 13.57 Windows Batch File

decompile.sh
getchangedsrc.bat
getchangedsrc.sh

26/12/201313.57

26/12/2013 13.57

26/12/2013 13.57

SH File
Windows Batch File
SH File

LLCERLSE Bt 26/12/2013 13.57 TXT File
| recompile.bat 3 [}3 26/12/2013 13.57 Windows Batch File
recompilesh 26/12/2013 13.57 5H File
| reformat.bat 26/12/2013 13.57 Windows Batch File
|| refermat.sh 26/12/2013 13.57 5H File
| reobfuscate.bat 26/12/2013 13.57 Windows Batch File

reabfuscate.sh

| —

recbfuscate_srg.bat

recbfuscate_srg.sh

of

startclient.bat

Coderdojo Milano

26/12/2013 13.57
26/12/201313.57
26/12/2013 13.57

26/12/2013 13.57

%H File
Windows Batch File
SH File

Windows Batch File
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6. Crea una cartella assets e copiaci dentro la cartella con le texture della tua Mod che si trova in
tuo_percorso\forge\mcp\src\minecraft\assets

L % minecraftModdingForge » forge » mcp ¢ orecbf » minecraft v | O Sea

Name (& RiEN-

| assests Home Share View
. tutorial a e - =
u . —_
& & ?( =1
W Copy path g o
Paste _ Move Copy Delete Fename
[2] Faste shortcut o to -

ipboard Organize

) « forge » mcp » src » minecraft » assets

Mame

W0 Favorites
B Desktop
4. Downloads

L. coderdajomi_mod
B
. forge

|| Google Drive

7. Aggiungi il file mcmod.info e I'immagine del logo della tua mod.
8. Crea un file .zip che contiene le cartelle e i file appena preparati, chiamalo con il nome della tua Mod.

T .« minecraftModdingForge » forge » mcp b recbf ¢ minecraft v | & q
Mame Date modified Type Si
|, assests 22/01/2014 18.20 File folder
| tuterialMod 21/01/2014 19.01 File folder
B coderdojomi_logo.png 10/01,/2014 17.07 PMG image
|| memedinfo i

| T-Zip k Extract files...
7 [of  Edit with Motepad++ Extract Here
B Scansione con AVG Extract to "*\"
f#  Elimina definitivamente con AVG Test archive
Sendto 3 Add to archive...
it Compress and email...

Add to "minecraft.7z"

Copy
Compress to "minecraft.7z" and email
F o=

Create shortcut

Delete

Add te "minscraft.zip”

Compress t;w'minecraft.zip" and email

Rename

Properties
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9. Incolla questo zip nella cartella mods di Minecraft.

10. Per poter usare la Mod, devi avere una versione di Minecraft con Forge.

11. Se devi usare la Mod su un server, fai la stessa cosa, ovvero metti lo zip nella cartella mods.

+ AppData » Roaming » .minecraft

-~

Mame Date modified Type Size

| assets 12/12/2013 19.50 File folder

. config 21/01/2014 20.34 File folder

. libraries 21/01/2014 20.34 File folder

L logs / 21/01/2014 19.56 File folder

.. mods 21/01,/2014 21.00 File folder

A resour Eatelcreated: 3170172014 20.34 1770172014 15.58 File folder

i saves | Size 22 0 KB 080172014 18.25 File folder

)J screen| Files: tutorialMod zip 17/01/2014 16.04 File folder

|| stats 22/01/2014 19.11 File folder

L. versions 21/01/2014 20.30 File folder

|| ForgeModLoader-client-0.log 22/01/201419.11 Text Document 133 KB
|| FergeModLoader-client-0.log.lck 22/01/2014 19.10 LCK File 0 KB
|| ForgeModLoader-client-1.log 21/01/2014 21.04 Text Document 133 KB
|| FoergeModLoader-client-2.log 2170172014 21.03 Text Document 134 KB
[ﬁ;] launcher.jar 22/01/2014 19.10 Executable Jar File 1.772 KB
|| launcher.pack.lzma 03/01/201413.27 LZMA File 425 KB
[ﬁ:] launcher_mcpatched jar 1211272013 17.02 Executable Jar File 1.693 KB
E‘r launcher_profiles.json 22/01/2014 19.11 JSOM File 2 KB
E’ options.td 22/01,/2014 19.11 TXT File 1KB
|| output-client.log 22/01/2014 19.11 Text Document 8 KB
|| servers.dat 21/01/2014 19.57 DAT File 17 KB

b oo o AppData » Roaming k .minecraft ¢ wversions » v O

Mame Date modified Type

& 1.6.2 12/12/2013 19.50 File folder
164 22/01,/2014 19.11 File folder
|. 1.6.4-Forge9.11.1.965 N 22/01/2014 19.11 File folder
W 1.72 g 07/01/2014 20.49 File folder
& 174 21/01/2014 20.00 File folder
L 14wl2b 1670172014 1728 File folder
1o 14wD3a 18/01/2014 12.23 File folder

Fine di Step 6

o
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- Come creare un profilo Minecraft Forge nel Client di Minecraft
- Come creare un Server Forge
link

Fine del Tutorial

Quest'opera ¢ distribuita con Licenza Creative Commons Attribuzione - Non commerciale - Condividi allo stesso modo 3.0
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Unported.
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